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anneli.perkio@y-lehti.fi

Eris luovien alojen yrityshautomo
Creven timidnhetkisisti menestysta-
rinoista on Metaverstas Oy, joka hyo-
dyntid olemassa olevia virtuaalimaa-
ilmoja erityisesti virtuaalisten opetus-
ympiristjen luomisessa.

- Asiakkaamme ovat muun muassa
korkeakouluja ja muita oppilaitoksia,
joille teemme kolmiulotteisia oppi-
taverstaan toinen osakas Pekka Qvist.

Hin perusti Metaverstaan Anni-
ka Keskisen eli Second Life -hahmon
Yolanda Hirven kanssa, kun tarjous-
kilpailu toinen toisiaan vastaan alkoi
tuntua turhalta.

- Olimme molemmat ehtineet toi-
mia jo tahoillamme. Voimavarojen
yhdistiminen tuntui hyvilti ajatuk-
selta: niin asiakkaamme saavat samal-
la kaksi erilaista, mutta toisiaan tiy-
dentivid nidkemysti.

Viime marraskuussa perustettu
Metaverstas hyviksyttiin Creveen ti-
min vuoden kevaslla.

- Tosin jo meidin kolmen kuukau-
den esihautomovatheemme oli mie-
lestani erittdin hyodyllinen. Se kirkas-
ti litketoimintaideaa ja ymmirsimme,
miti yritykseltd vaaditaan, jos halu-
taan olla kasvuyritys, Qvist totcaa.

Tilla hetkelld Metaverstas hakee li-
sityGvoimaa. Suunnitelmissa on mal-
tillinen kasvu.

- Olemme toivottavasti kolmes-
sa vuodessa Suomessa tunnettu huip-
puosaaja alallamme. Meilld on jo usei-
ta yhdessa luotuja Second Life —~maa-
mutta jatkossa voimme kiyttdd myds
muita virtuaalimaailmoja, joiden va-
lilli voi mahdollisesti tulevaisuudes-

sa liikkua saumattomasti maailmasta
toiseen, Pekka Qvist selittaa.

Virtuaalista opetusympirist6d voi-
daan mainiosti kiyttdd vaikkapa etd-
opiskeluun esimerkiksi kielissa. Toi-
nen aivan erilainen ympérist6 on vir-
tuaalinen kemian ja mikrobiologian
puhdastilalaboratorio LabLife3D, jol-
laisen Metaverstas on luonut Aalto-
yliopistolle.

- Puhdastilalaboratorioaika on re-
aalimaailmassa hyvin kallista kiyttdd,
Ja suomalaisissa korkeakouluissa puh-
dastiloja on opiskelijoiden kiyttoon
tarjolla erittdin rajoitetusti. Virtuaali-
sesti voidaan kuitenkin kokeilla ja op-
pia esimerkiksi puhdastilaan liittyvia
tyoturvallisuusasioita, kertoo Qvist.

luo opetusymparistdja

YLLA: Pekka Quistin oma Second Life -avatar on nimeltéan Case Dirval.
ALLA: Kuva Aalto-yliopiston LabLife3D:n aulatiloista.

Yrityshautomo
Creven suojissa
tehdaén

jo bisnestéa

Luovien alojen yrityshautomon Creven
hautomopiillikkd Paivi Rytsi suorastaa
hehkuu tyytyviisyyttd. Jalleen kerran erés
kaksi vuotta sitten toimintansa aloittaneen
Creven yrityksistd on onnistunut saamaan
itselleen padomasijoittajan.

- Pelifirma Treehousen peli rankattiin
viime vuonna sadan parhaan joukossa si-
jalle 48 — siis koko maailmassa, Rytsd hy-
myilee.

Creven tavoitteet ovat ylittyneet reilus-
ti. Silld oli tarkoitus ensimmdisen vuoden
aikana saada suojiinsa viisi yritysta. Tal-
ld hetkelld hautomossa on 14 luovan alan
aloittavaa yritystd, ja yksi yrityksistd on jo
chtinyt hautomosta lahtedkin.

- Koko ajan meille on hakeutumassa
toistakymmentd potentiaalista yritystd. Se
todistaa, ettd tarvetta Crevelle on. Mukana
on todella hyvid ideoita - ja sellaisia yrityk-
sid, joissa todella ymmarretiddn myos bis-
nes, hautomopiillikko huomauttaa.

Ja jo heti syksyn alussa parin yrityksen
kohdalla tehtiin taas myonteinen paatds.

- Se ei ole kuitenkaan koskaan ihan
varmaa. Hautomoon hyviksytddn puo-
len vuoden esihautomovaiheen jilkeen ja
seula on tiukka. Liikeidealla piti olla uu-
tuusarvoa, eli mukana on oltava innovatii-
visuutta, Rytsi kertoo.

Creven Iuovat yritykset ovat keskendin
hyvin erilaisia. Joukossa on design- ja ta-
pahtumatuotantoon keskittyneitd yrityk-
sid, mutta my0s esimerkiksi luovia aloja ja
sosiaali- ja terveysalaa yhdistavia yrityksia,
kuten Creative Care Oy.

- Nidmi yritykset toimivat verkosto-
maisesti ja kdyttivit muun muassa ali-
hankkijoita, joten niilli on monilla jo nyt
tyollistavi vaikutus, Piivi Rytsi muistut-
taa. —ap.



